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LES REGLES DU JEU 2007

Une équipe de 1 * Les Epreuves

6 candidats, bénévoles Pour entrer dims la Salle du Trésor, léquipe doit déverroiller les s s quila
; protegent

et persoimalites Lescléss! obneﬁ’hnten réussissant des épreuves physiques ouenrepondant correc-

soutenant une méme tement aux énigmes du Pére Fouras.

association, doit faire ~ Siuncandi sortpasdune épreuve avant la fin du temps imparti, il est fait prisonnier

preuve d’ingéniosite, de & moye dansiescacho Sy aReioyard

f d clés obtenues, la grille s'entrouvre ennelibérant guunacces
orce et de courage pour  inimum, qﬁkwteoonigerab!eme srablement la prise des Boyards Avec 6 clés, Iacces imité
remporter des epreuves - penalise toujoursles allers-retours vers le tresor. Pour que la s'ouvre entierement,

ui lui donneront acces 7 cessont .
2 - Cette année, de nouvelles cellules attendent les candidats : Boulets & la mer, Ring,

au trésor tant convoité: - La Bhirols. Métier atisser. Tableatix S
les Boyards du fort. Spiagfanmes, Pince, La Chinoss, oy e . g

L‘ém&gon‘«d tede - :
jour par les epreuves 2 * Nouveau : La Salle du Cryptogramme
mais se term'm dese!amardanslesavenh.r&e, I'equipe peuttenter de récupérer un coffret rempli
magie dela nu“ avi 'a deBoyards qui complétéra avantageusement le trésor ramassé en fin d'émission.
3- Enparallele, leséventuels candidats faits prisonniers lors des épreuves devront affronter
Salledu Trésor. 1eparcours de leur libération qui estsemé d'emblches et d'animaux peu agréables.
4 .+ 'Lekoffret estenferme dans des machoires d'acier dans les sous-sols du fort, dans la
- i e ~_ Salledu Crymg(_amma Pour débloguer les machoires, 'équipe doit decrypter une
™ - ~ - ~ phrase codée. Mais la matrice nécessaire au décodage se trouve dans une des citer-
i 3 X " nesdufort Undes candidats a donc été envoy& pour plonger en apnée récupérer les
éléements nécessaires et les montrer a son équipe atravers un hublot. Encore faut-il avoir
unbon souffle et réussir a communiguertout cela dans le temps imparti.
De plus, le coffret que les candidats auront éventuellement libére est ferme par une
griure dontla cle se trouve parmi six autres, mélangées autrésordufort Cen'estqua
\g&l emission, apres la collecte des Boyards, que I'equipe pourra tenter d'ouvrir le
1 s ramassées. Elle pourra essayer autant de clés gue de candidats
u Trésor. Siun ou plusieurs candidats doivent étre sacrifiés contre

o reesdansi
’ .Ni\ @m::mw ce sera autant de chances de moins pour tenter d'ouvrir le
" L se jusqu'au bout de I'emission.

3 * Les Aventures

Gladjéavemwe que les candidats vont vivre leur donne la possibilite de remporter un
indice. C'estavec ces indices que I'équipe doit déduire le mot code du jour, nécessaire
pour déclencher la chute du trésor.

Gagner lemaximumdindices est dautant plusimportant qu'un échange contre desclés
rrarﬁmes peut s'averer necessaire ou stratégique pour 'ouverture de la grille. Les
nouvelles aventures qui attendent les candidats sont, en intérieur : Mono-chaise, en
extérieur: Echelle de corde, dans lacour intérieure: Toﬂed'mlgnéoetlEqure
et dans la cour extérieure : Taquin Marin.
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Le fort en chiffres, ce sont...

220 émissions francaises reprises et diffusees
dans le monde entier

plus de 1.100 émissions produites dans le fort
pour 26 pays difféerents avec leurs animateurs
et leurs candidats

21 langues qui ont resonne dans le fort

10 alphabets differents qui ont ete installes dans
la Salle du Tresor

plus de 6.000 candidats du monde entier '
plus de 2 ans de tournage cumule

200 épreuves et aventures inventées pour déefier

les candidats

2.000 coups de gong

plus de 15.000 épreuves et aventures que les

candidats ont affrontées

3000 visites chez le Pere Fouras

500 visites dans la fosse aux serpents

1500 manipulations de mygales

et 800.000 Boyards ramassés

Anne-Gaélle Riccio
et Olivier Minne

MLQ fort, c’est aussi, pour une
saison de tournage francais :

f ohi . 120 travaillant sur le fort
Lescandidats entrentdans le Conseil pour afffonter etdefierles Maitres a5 Cgerssggl:‘:a;ﬁ;?val i
des Tenebres. xS e

20 caméras

Une trentaine de mygales

Une trentaine de scorpions

Une cinguantaine de batraciens
Une vingtaine de criguets

Gagner des duels estindispensable pour récupérer le temps siprécieux
dans la Salle du Tresor pour la collecte des Boyards.

5 ¢ La Salle du Trésor 2 a 3 kilos de vers
Pourentrer dans la Salle du Trésorafind'écrire lemotcode etprovoquer 100 blattes

la chute du Trésor, il faut en ouvrir l'acces. Des milliers de mouches
C'est le nombre de clés placees dans les serrures qui détermine 150 reptiles

la hauteur de cet acces. 120 rats

Mais attention, si des candidats non vigilants ne ressortent pas avant 2 gros rats de Gambie
safermeture, ils se retrouvent enfermes. Une cinquantaine de souris

Une herse blogue alors la sortie des tigres mais provoque la perte totale
et définitive de tous les Boyards amasses.
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